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BANDO DI CONCORSO NAZIONALE 
“VALE DI PIÙ” 

 
La ETS No Profit per la Scuola, in collaborazione con Educational Srl e l’associazione Educ-arte, 
bandisce il concorso nazionale “VALE DI PIÙ” per promuovere l’educazione finanziaria nelle scuole.  
Il concorso è rivolto alle Scuole dell’infanzia e Scuole Primarie di tutto il territorio nazionale e agli   
istituti scolastici internazionali riconosciuti dal Ministero degli Affari Esteri e della Cooperazione 
Internazionale e dal Ministero dell’Istruzione. 
 
Il progetto “Vale di più”, si inserisce nell’ambito delle iniziative legate al “Mese dell’Educazione 
finanziaria”, promosse dal Comitato per la programmazione e il coordinamento delle attività di 
educazione finanziaria, iniziativa nazionale inclusa all’interno del programma istituzionale 
presentato sulla piattaforma www.quellocheconta.gov.it e affine alle linee guida ministeriali per 
l’educazione finanziaria. 
 
Al fine di sensibilizzare i più piccoli e avviarli ad una tematica complessa come quella dell’educazione 
finanziaria, l’ETS No Profit per la Scuola presenta il format “Vale di più”; un’occasione per gli alunni 
e per i loro docenti di ideare il proprio gioco sull’educazione finanziaria partecipando ad un 
concorso aperto a tutte le scuole sul territorio nazionale e ai sei istituti scolastici internazionali in 
cui è possibile compilare l’intero ciclo di istruzione.  
Il concorso premierà il progetto che, attraverso l’utilizzo dei materiali forniti dall’ETS No profit per 
la Scuola, riesca a sviluppare e ad integrare, nella maniera più efficace possibile, gli aspetti collegati 
alle tematiche dei primi due nuclei delle indicazioni nazionali per l’educazione civica (diritto, 
legalità e solidarietà; sviluppo sostenibile, educazione ambientale, conoscenza e tutela del 
patrimonio e del territorio) e quelli correlati alla sfera emotiva, affettiva e relazionale (nell’ottica 
dello sviluppo delle life skills, sensibilizzando gli alunni verso i traguardi dell’Agenda 2030 in 
particolare i punti 1,8,12 e 17). 
Stimolare la curiosità dei bambini proponendo delle situazioni “sfidanti” (portandoli a riflettere sui 
concetti di valore economico e valori umani) e coinvolgerli attivamente nel processo creativo sono 
principi alla base del cognitivismo (Piaget, Munari); questa esperienza, inoltre, permette agli 
insegnanti di operare trasversalmente attraverso concetti legati tanto all’ambito logico-
matematico (rapporto tra tempo e lavoro, efficienza ed efficacia) che storico-antropologico 
(evoluzione dell’economia di mercato partendo dallo scambio, pedagogia del dono). 
 
Il progetto “Vale di più” è patrocinato da Ludattica, LS Scuola, Università degli Studi di Teramo, 
Fondazione Tercas, Confindustria Teramo, Liceo Scientifico “A. Einstein” di Teramo, Comune di 
Montorio al Vomano, Comune di Roccafluvione (AP). 
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REGOLAMENTO 
 

1.DESCRIZIONE CONCORSO NAZIONALE “VALE DI PIÙ” 
 
Il progetto, rivolto agli alunni delle Scuole dell’Infanzia e Primarie su tutto il territorio nazionale e 
agli istituti scolastici internazionali riconosciuti dal Ministero degli Affari Esteri e della Cooperazione 
Internazionale e dal Ministero dell’Istruzione, sarà sviluppato nel corso dell’Anno Scolastico 
2023/2024. “Vale di più” si avvarrà dell’utilizzo dei materiali forniti dall’ETS No Profit per la Scuola 
(materiale ludico e didattico). 
Per essere selezionati a partecipare al concorso occorre inviare all’indirizzo di posta elettronica 
info@noprofitperlascuola.it la domanda di ammissione e la scheda programmatica compilate in 
ogni  loro parte entro la data del 31 Gennaio 2024. 
Le prime venti scuole selezionate dalla Commissione riceveranno un MEDIA KIT composto dal gioco 
educativo “Vale di più” e da un sussidio video. Gli strumenti educativi avranno come focus quello 
di sensibilizzare i bambini della Scuola dell’Infanzia e Primaria verso le tematiche dell’educazione 
finanziaria, con particolare attenzione al concetto di valore, inteso non solo in senso materiale ma 
soprattutto nell’accezione dei valori umani. 
Le scuole selezionate dovranno realizzare un video racconto emozionale, a partire dalle sensazioni 
e dalle impressioni emerse durante il gioco, mettendo in evidenza come hanno utilizzato i materiali 
dell’ausilio didattico “Vale di più”, quali attività educative hanno messo in pratica e cosa hanno 
imparato i bambini, cosa hanno apprezzato e compreso in merito al concetto di valore sia in senso 
materiale che nell’accezione di valore umano. 
Ogni scuola sarà chiamata ad esprimere la propria personale scala dei valori, nell’ottica di gioco 
inteso come forma di educazione, luogo in cui si elabora, si scopre e si produce conoscenza. 
 
2.DESTINATARI 
 
Il Concorso è aperto a tutte le Scuole dell’infanzia e alle Scuole Primarie sul territorio nazionale e 
agli   istituti scolastici internazionali riconosciuti dal Ministero degli Affari Esteri e della Cooperazione 
Internazionale e dal Ministero dell’Istruzione. 
Possono partecipare al Concorso gruppi scolastici, per i quali dovrà essere designato 
obbligatoriamente un docente come rappresentante, che sarà responsabile a tutti gli effetti nei 
confronti degli organizzatori del Concorso, nonché unico soggetto legittimato al ritiro di eventuali 
premi. L’autorizzazione a partecipare al Concorso, per gli alunni minorenni, si intenderà 
preventivamente acquisita dalla scuola di appartenenza. 
 
3.ELABORATI 
 
Per essere ammessi al concorso occorre inviare entro il 31 gennaio 2024 la domanda di 
ammissione e la scheda programmatica (presenti nell’ultima pagina del bando) compilate in ogni 
loro parte all’indirizzo di posta elettronica  info@noprofitperlascuola.it   
I selezionati al concorso, previa comunicazione ricevuta, dovranno produrre un elaborato video 
della durata massima di 3 minuti da sottoporre alla Commissione giudicatrice.   
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L'elaborato video dovrà presentare una descrizione per quanto possibile dettagliata del gioco 
proposto (target di età, finalità, dinamica di gioco, ecc.), sintesi dell’esperienza didattica e delle 
attività svolte in classe, fornendo alla Commissione quanti più elementi possibili di valutazione e 
giudizio.  
 
4.TERMINI E MODALITÀ DI PARTECIPAZIONE 
 
La partecipazione al Concorso è completamente gratuita. 
Per essere ammessi al concorso “Vale di Più” occorrerà inviare entro il 31 gennaio 2024 la 
seguente documentazione da compilare in ogni sua parte: 
- domanda di ammissione; 
- scheda programmatica. 
Le prime venti scuole selezionate riceveranno il media kit composto dal gioco educativo “Vale di 
più” e da un sussidio video, per partecipare al concorso che avrà scadenza il 31 marzo 2024. 
La documentazione dovrà essere trasmessa con e-mail all’indirizzo info@noprofitperlascuola.it, 
avente come oggetto: Partecipazione Concorso “Vale di più” per l’educazione finanziaria nelle 
scuole. L'organizzazione non risponde di eventuali disguidi. L'ETS No Profit per la Scuola assume 
l'impegno di non utilizzare le opere ricevute a fini di lucro, e si riserva la facoltà di modificare la 
scadenza indicata nel presente bando di concorso, dandone comunicazione sul sito 
www.noprofitperlascuola.it. 
 
5.PREMIAZIONE 
 
La premiazione si terrà durante il mese di maggio 2024, e prevede l’assegnazione di un 1°, 2° e 3° 
posto e la donazione da parte dell’ETS “No Profit per la Scuola” di una ludoteca di classe (giochi e 
libri educativi). 
Sono previste menzioni speciali a insindacabile giudizio della commissione giudicatrice che sarà 
composta da alunni delle scuole partner del progetto e da esperti appositamente designati.  
Le scuole vincitrici riceveranno apposita comunicazione, esclusivamente attraverso l’indirizzo e-mail 
indicato sul modulo di ammissione. 
 
6.INFORMATIVA PRIVACY 
 
I dati forniti con la partecipazione al presente concorso formeranno oggetto di trattamento nel 
rispetto della normativa sulla privacy e degli obblighi di riservatezza cui è tenuta la ETS e saranno 
usati esclusivamente per consentire lo svolgimento del concorso medesimo. 
Il titolare del trattamento è la ETS No Profit per la Scuola. Il responsabile della protezione dei dati 
personali è il legale rappresentate, nella figura del Presidente Alessandra Lisciani. 
 

La Presidente 
Alessandra Lisciani 
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DOMANDA DI AMMISSIONE 
 

                                      Bando di Concorso Nazionale 
                                                    “VALE DI PIÙ” 
                     

Nome: 
 

Cognome: 
 

Codice Fiscale: 
 

Luogo e data di nascita: 
 

Telefono: 
 

Scuola di appartenenza: 
 

Indirizzo Scuola (Via, CAP, Città, Provincia): 
 

 

E-mail: 
 
 

CHIEDE DI PARTECIPARE AL BANDO DI CONCORSO NAZIONALE IN OGGETTO. 
 

 
La/Il sottoscritta/o, come sopra generalizzata/o:  
- dichiara di aver preso visione del Bando di concorso e di accettarlo integralmente;  
- in base a quanto stabilito dal regolamento (UE) n. 2016/679, in materia di protezione dei dati 
personali, autorizzo il trattamento, con mezzi informatici o meno, dei dati personali e la loro 
utilizzazione da parte di “No profit per la scuola” e/o di terzi, da questa incaricati, per lo 
svolgimento degli adempimenti inerenti al Concorso ed agli scopi dell’ETS.  
 
 
Per accettazione 
 
 
___________________ lì______________                  Firma ______________________________  
(Luogo) (Data)  
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SCHEDA PROGRAMMATICA 
 

                                      Bando di Concorso Nazionale 
                                                    “VALE DI PIÙ” 

 

 
Guarda i video dedicati al concorso “Vale di Più” sul sito di  www.noprofitperlascuola.it (Progetti 
e attività) e rispondi alle seguenti domande. 
 

1) Come utilizzeresti l'ausilio ludo didattico “Vale di Più” nel contesto dell’esperienza di classe? 
Descrivi le attività. (Max.  1800 battute spazi inclusi) 
 
2) Quali competenze degli alunni ritieni si possano sviluppare attraverso le attività svolte con 
l'ausilio ludo didattico “Vale di Più”? (Max. 1500 battute spazi inclusi)   
  
3) Invita gli alunni della classe ad attribuire un valore alle tessere contenute nell’ausilio ludo 
didattico “Vale di Più”. Compila la griglia nella pagina successiva e inventate la vostra tessera 
personale. 
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Che valore hanno per te questi simboli? 
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Che valore hanno per te questi simboli? 

 


